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Resumo: O presente trabalho descreve a agao realizada pelos bolsistas do
programa institucional de bolsa de iniciagao a docéncia (PIBID), licenciandos dos
cursos de Letras e Ciéncias Bioldgicas da Universidade Regional do Cariri
(URCA), na Escola Municipal Antdnio Ribeiro de Carvalho, localizada no Sitio
Caldeirao, no municipio de Campos Sales-CE. O objetivo do trabalho consiste
em relatar a realizacdo de uma oficina voltada aos alunos do 9° ano do ensino
fundamental, cujo propdsito foi consolidar habilidades de Lingua Portuguesa e
Matematica previstas na matriz curricular da instituigdo. A metodologia adotada
baseou-se na aplicagédo de um jogo do tipo role-playing game (RPG), intitulado:
Desafio dos Magos Interdisciplinar. O material foi produzido especificamente
para o contexto escolar, utilizando elementos da propria estrutura fisica da
instituicdo e o suporte de plataformas digitais. A proposta do jogo surgiu da
necessidade de revisar descritores avaliativos exigidos pelo Avalie/CE. A
atividade consistiu em uma imersdo dos alunos em um ambiente ludico,
representado por um tabuleiro em formato de mapa da escola, no qual cartas
continham questdes relacionadas aos conteudos estudados. Durante o percurso,
os participantes podiam recorrer a “magias” de trés magos ficticios, que
auxiliavam na resolugdo dos “enigmas” (questdes e exercicios). Os resultados,
apontaram o engajamento e participacao integral dos estudantes durante a
oficina, sendo bem recebida pelos professores e pela equipe gestora da escola,
que destacaram o potencial motivador da proposta. Ademais, a analise
comparativa dos desempenhos dos alunos indicou um aumento significativo no
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numero de acertos em questdes relacionadas aos descritores trabalhados,
quando comparadas as avaliagdes anteriores.
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